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“a8 Ce Bruxellois est I'un des plus grands maquettistes belges

" Les multiples facettes
- de Pierre Jacob

Dunkerque, Paris, Liege ou Bruxelles. Toutes ces villes ont fait

g appel a Pierre Jacob pour concevoir une maquette qui doit
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ifficile de penser qu'un immense
hangar se cache derriere la fa-
¢cade de cette maison de maitre de
Schaerbeek. En poussant la porte, on pénétre alors dans un atelier
tout en longueur, d'une cinquantaine de metres, ou la poussiere
du bois coupe arrache les narines. Les prototypes envahissent les
etageres. Le bois regne en maitre. Une demi-douzaine de scieuses
et autres machines de decoupe sont dispersees aux quatre coins
de I'atelier. Bienvenue dans |I'un des nombreux reperes de Pierre
Jacob, un homme surprenant a la fois designer, maquettiste et mu-
sicien. « Je ne me considere pas comme magquettiste car mon tra-
vail est tres difféerent des autres, dit-1l. Je fais des maquettes en re-
flechissant comme un designer. Mes clients sont étonneés par cette
approche. Je m'intéresse tres précisement a leur projet, essaye de
lur donner de la vie. Les autres demandent juste des plans. »
On a découvert le travail de ce Namurois de 57 ans, qui habite
Bruxelles depuis une trentaine d'années, lors d'une visite réecente
a Dunkerque (France). Il y a congu une étonnante maquette inter-
active de la ville ou les jeux de lumiere permettent de saisir en un
coup d'ceil les enjeux du futur. « Beau hein !, rigole-t-il. Et encore,
j'en ai congu une plus grande pour la ville de Bruxelles. De 25 m* |
Elle est exposée au Brussels info place (BIP), situé place Royale. »
Cet homme passionné est diplomé en 1979 en design a Saint-Luc
(Liege). Son talent est trés vite reconnu, si bien qu'une fois les
bancs de l|'ecole quittés, on lui propose de gérer une equipe de
neuf personnes a la Brugeoise de Nivelles. Trop jeune, pas prét a
se lancer dans la vie professionnelle, il refuse le poste. En réac-
tion 7 Il achéte un piano et se lance comme designer indépendant.
Au fil des annees, il developpe parallelement ses capacites de
creation dans le domaine musical et entrepreneurial. Avec suc-
cés puisqu’il dirige pendant prés de vingt ans (1990-2008) I'un des
deux plus grands ateliers belges de production de prototypes et
maquettes pour architectes, designers et ingénieurs (Archetype).
De quoi lul permettre d'avoir une solide expéerience en la matiere.
« A I'époque nous sortions quatre maquettes par mois, lance ce
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en mettre plein la vue aux spectateurs. Ce designer créatif
associe ses talents pour €laborer des projets d’envergure.

musicien, qui possede un studio d'enregistrement chez lui. La plu-
part des grands promoteurs immobiliers ou architectes venaient
chez nous. C’était une époque de dingue. J'ai coupé en 2008. Je
choisis désormais mes projets. Je ne supporte plus de concevoir
des maquettes pour des promoteurs et qui ne seront admirees
gu'une demi-heure. »

La maquette n‘est qu'un pretexte

Au fil du temps, ce bouddhiste qui vit au milieu de meubles pour le
moins originaux qu'il a créés a su trouver ce qui aiguisait sa crea-
tivite. « Je déteste les maquettes en plastique ou peintes, explique
celul qui a realise sa premiere maquette a 8 ans. Je préfere les
matieres naturelles. J'estime qu'il y a assez de nuances dans la
nature pour ne pas devoir ajouter des artifices. Une maquette, ce
n'est pas que de la précision. C’est aussi un sens de la matiére. Et
peu peuvent faire cela. »

Precisons qu'il travaille avec la méme aisance le bois, le métal ou
encore le verre. Avec, pour chaque projet, I'idée de faire passer un
message dans leur realisation. « La maquette n'est qu'un pretexte
Certaines projections ressemblent a un tableau. J'adore travailler
sur l'auditif et le visuel. » Parmi ses plus beaux projets, on peut
citer la maquette de la Maison du Peuple d'Horta, celle de I'expo
SOS Planéte a la gare des Guillemins ou encore celui du circuit de
Spa Francorchamps.

« Une bonne maquette est une maquette qui ne pose aucun pro-
bleme de relation entre la realité et la fiction, qui n'a pas de souci
de discours. » Et comment y arrive-t-on ? « Il y a tout d’abord un
entretien serieux avec celui qui souhaite une maquette, de ma-
niére a bien déterminer ses souhaits. Suit une importante phase
de recherches, avant la conception et la production. Pour chaque
maquette, je prevois une marche a suivre. Pour celle de Bruxelles,
pres de 500 points etaient recenses pour 'élaborer. La tendance
actuelle est de mettre I'accent sur une scenographie forte. Mais il
faut surtout faire ce que l'on aime... »
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